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D O S S I E R  N ° 3

LE GRAND DÉFI DES CURIEUX

« Chapitre terminé. Jeux détectés : cinq. Le règlement ne

mentionne pas les lézards. J'aide quand même. » 

— Le billet de YoshE

V E R S I O N  P A P I E R  O F F I C I E L L E

Le règlement ne mentionne pas les lézards. Joue quand même. — YoshE



Définis, s'il te plaît !

YoshE demande toujours : « Définis parfait. » À ton tour de jouer YoshE ! Un ami te dit ces phrases :
quelle question de définition poserais-tu, et propose ensuite TA définition précise :

« Je veux un anniversaire incroyable. »

« Ce jeu est trop nul. »

« Je veux être le meilleur. »

Ce que ça apprend : plus un mot est grand et flou, moins une IA (ou un humain !) peut t'aider. Préciser,
c'est déjà avancer.

1. Ma question de définition, puis MA définition :

2.

3.

J E U  1 DIMENSION IA

1. 

2. 

3. 

Le problème d'abord !

Voici 4 inventions. Pour chacune, retrouve le problème qu'elle essaie de résoudre — puis dis si c'est
un VRAI problème dans ta vie (oui/non/parfois) :

Le traducteur d'adultes

L'alarme qui sonne quand un devoir se cache au fond du cartable

La machine brocolis → frites

Le système de localisation des chaussettes séparées

1. Problème :

2. Problème :

3. Problème :

4. Problème :

J E U  2 LE CŒUR DU  CHAPITRE

1. 

2. 

3. 

4. 
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Cherche l'intrus

Dans chaque liste, une proposition n'a jamais été faite par YoshE dans le chapitre. Trouve l'intrus !

a) Un cartable qui range les devoirs tout seul — b) Une gomme qui efface les mauvaises excuses
— c) Un robot qui fait les devoirs à ta place — d) Un détecteur de questions mal posées

a) Un coussin intelligent pour les punitions assises — b) Un stylo qui refuse d'écrire les réponses
absurdes — c) Une machine brocolis-frites — d) Un skate volant pour aller à l'école

Liste 1, l'intrus est →   ·  Liste 2, l'intrus est → 

J E U  3 COMPRÉHENSION ·  RAPIDE

1. 

2. 

La proposition numéro 43

YoshE avait promis 37 idées, puis 42 (« les idées ont continué pendant que je ralentissais »). Invente
la proposition numéro 43 ! Elle doit :

résoudre un problème RÉEL de ta vie quotidienne,

avoir un nom d'invention sérieux,

être annoncée à la manière de YoshE : « Proposition numéro quarante-trois : … »

Puis fais-la juger par un adulte, qui doit répondre uniquement par « Argument faible », « Argument
moyen » ou « Argument accepté ».

« Proposition numéro quarante-trois :

Problème résolu :

J E U  4 RIGOLO ·  CRÉATION

• 

• 

• 
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L'affiche mystère

L'affiche du Grand Défi montre une ampoule, une fusée, une loupe et un cerveau avec des lunettes.
Dessine TON affiche pour un concours inventé par toi (exemples : le Grand Défi des Dormeurs, le
Championnat des Excuses, le Tournoi des Goûters). Obligatoire :

un titre en grosses lettres,

4 dessins symboles (dont au moins un animal qui a l'air de juger tout le monde, comme le hérisson
du couloir),

une règle du concours écrite comme une vraie consigne.

J E U  5 RIGOLO ·  DESSIN  +  OBSERVATION

• 

• 

• 

ton affiche, ici →
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LES VÉRIFICATIONS DE YOSHE

« Interdiction officielle de commencer par cette page. »

Jeu 1 — Définis, s'il te plaît ! : (exemples) 1. « Définis incroyable » → « Un anniversaire avec mes 5
meilleurs amis, un gâteau au chocolat et une chasse au trésor. » 2. « Définis nul » → « Les règles sont trop
compliquées et on attend trop longtemps son tour. » 3. « Définis meilleur — meilleur en quoi, mesuré
comment ? » → « Réussir mon prochain contrôle de maths avec plus de 15. »

Jeu 2 — Le problème d'abord ! : 1. Les adultes parlent en code (« on verra »). 2. Les devoirs oubliés au fond
du sac. 3. Les légumes qu'on n'a pas envie de manger. 4. Les chaussettes qui disparaissent. La colonne oui/
non/parfois n'a pas de corrigé : c'est TON enquête.

Jeu 3 — Cherche l'intrus : 1-c (et d'ailleurs, YoshE ne le proposerait pas : faire à la place, c'est un « mauvais
objectif »). 2-d.

Jeu 4 — La proposition numéro 43 : libre ! Exemple : « Proposition numéro quarante-trois : un réveil qui
sonne avec l'odeur du pain au chocolat. Problème résolu : la sortie du lit. »

Jeu 5 — L'affiche mystère : aucune — mais si ton affiche ne donne pas envie de « courir très vite sans
savoir dans quelle direction », recommence.

S O U S  S C E L L É S
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