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D O S S I E R  N °4

PLAN GÉNIAL NUMÉRO UN

« Chapitre terminé. Jeux détectés : cinq. J'en avais proposé

quarante-deux. Jules a trié. » 

— Le billet de YoshE

V E R S I O N  P A P I E R  O F F I C I E L L E

Quarante-deux idées ont été triées pour toi. De rien. — YoshE



Le grand tri

Voici 6 inventions de la séance. Classe-les dans le tableau comme Jules : pour chacune, mets ✓ ou ✗
dans les colonnes Utile / Drôle / Faisable / Vrai problème — puis entoure celle que TU présenterais au
Grand Défi :

L'alarme à parents

La poubelle qui applaudit quand on vise juste

Le réveil qui négocie cinq minutes

Le bracelet qui prévient quand on va dire une bêtise

La boîte qui retrouve les clés avant les adultes

Le bureau catapulte

INVENTION UTILE DRÔLE FAISABLE VRAI PROBLÈME

1. L'alarme à parents

2. La poubelle qui applaudit

3. Le réveil qui négocie

4. Le bracelet anti-bêtises

5. La boîte qui retrouve les clés

6. Le bureau catapulte

Entoure celle que TU présenterais au Grand Défi !

J E U  1 LE CŒUR DU  CHAPITRE

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 
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Tricherie ou coup de pouce ?

Jules a transformé le « stylo qui écrit les réponses » (tricherie) en « stylo qui aide sans tricher ». Pour
chaque situation, réponds : TRICHE, AIDE, ou ÇA DÉPEND — et transforme les triches en aides :

Demander à une IA d'écrire ta rédaction et la recopier.

Demander à une IA de te poser des questions pour réviser ta leçon.

Demander à une IA d'expliquer un exercice de maths que tu ne comprends pas.

Demander à une IA la réponse de l'exercice 4 pendant le contrôle.

Demander à une IA de relire ta rédaction et de dire ce qui n'est pas clair.

Ce que ça apprend : la règle de Jules — l'IA peut t'aider à trouver, jamais faire à ta place quand c'est TON
travail qui est évalué.

1 →   ·  2 →   ·  3 →   ·  4 →   ·  5 → 

Mes triches transformées en aides :

J E U  2 DIMENSION IA  ·  ÉTHIQUE

1. 

2. 

3. 

4. 

5. 

Le cerveau-placard

Jules dit : « Trop d'idées, c'est comme trop d'affaires dans un placard. » Dessine ton cerveau en
placard : dedans, range 3 idées que tu adores, 2 idées « pour plus tard, quand le monde sera prêt », et
1 idée « interdite par la physique ? » (entoure-la trois fois, comme Jules).

J E U  3 COMPRÉHENSION +  DESSIN

ton cerveau-placard →
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Le traducteur d'adultes, niveau 2

YoshE a livré de nouvelles traductions : « Tu fais comme tu veux » = « tu as intérêt à choisir comme
moi ». À toi de compléter le dictionnaire officiel ! Traduis :

« On en reparle plus tard. »

« C'est intéressant, ton idée… »

« Je compte jusqu'à trois. »

« Quand j'avais ton âge… »

Traduction 1 :

Traduction 2 :

Traduction 3 :

Traduction 4 :

J E U  4 RIGOLO ·  SUITE DU  JEU DU  CHAPITRE 1  !

1. 

2. 

3. 

4. 

La réunion officielle

Joue la séance d'idées avec un ami, un parent, un frère ou une sœur ! L'un joue Jules (il propose un
problème de la maison), l'autre joue YoshE : il doit proposer 5 solutions À TOUTE VITESSE, dont au
moins une géniale, une absurde et une « refusée par YoshE lui-même pour sujet trop sensible ». Puis
échangez les rôles.

Règle d'or de YoshE : ne jamais rire, toujours répondre avec sérieux, placer au moins une fois « Observation
correcte » et une fois « Statut flou ».

J E U  5 RIGOLO ·  JEU  DE  RÔLE À  DEUX
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LES VÉRIFICATIONS DE YOSHE

« Interdiction officielle de commencer par cette page. »

Jeu 1 — Le grand tri : (indicative — on peut débattre !) la poubelle qui applaudit est drôle et faisable mais le
problème est petit ; l'alarme à parents est utile et drôle mais peu faisable (et risquée) ; le bureau catapulte
échoue sur « faisable » ET « casse les meubles ». L'important : pouvoir défendre ton choix avec les colonnes,
pas juste avec « c'est génial ».

Jeu 2 — Tricherie ou coup de pouce ? : 1. TRICHE → transformée : lui demander des idées de plan, puis
écrire toi-même. 2. AIDE. 3. AIDE (comprendre n'est jamais tricher). 4. TRICHE → transformée : après le
contrôle, lui demander d'expliquer l'exercice raté. 5. AIDE.

Jeu 3 — Le cerveau-placard : libre. Bonus si le placard a l'air « coupable ».

Jeu 4 — Le traducteur d'adultes, niveau 2 : 1. « J'espère que tu auras oublié. » 2. « Non, mais je cherche
comment le dire. » 3. « Je ne sais pas ce qui se passe à trois, et toi non plus, et c'est ça qui marche. » 4. «
Préparation d'une histoire invérifiable. » Tes traductions peuvent être meilleures — danger social élevé : ne
pas lire à voix haute pendant le dîner.

Jeu 5 — La réunion officielle : aucune — mais la partie est réussie si quelqu'un a dit « Analyse en cours »
avec un visage parfaitement immobile.

S O U S  S C E L L É S
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